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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE - DISENO SONORO AUDIOVISUAL

e Denominacion del Programa de Formacién
Técnico en Elaboracion de Audiovisuales
e Cédigo del Programa de Formacion
2169106
e Nombre del Proyecto
Produccion Audiovisual Digital
e Fase del Proyecto
Ejecucion
e Actividad de Proyecto
registra sonidos de acuerdo con técnicas y especificaciones del proyecto audiovisual.
e Competencia
e Operar sistemas de sonido profesional de acuerdo con especificaciones técnicas y necesidades del
proyecto.
¢ Resultados de Aprendizaje Alcanzar
Construir sonidos relacionados con la imagen, la naturaleza del objeto en situaciones de recreacion
y ambientacién de la produccién.de acuerdo con el andlisis de requerimientos sensoriales
Duracién de la Guia
3 Horas

2. PRESENTACION

Comprender la fisica del sonido, sus cualidades y caracteristicas permite al aprendiz generar criterios con
base cientifica para la evaluacién de locaciones, el posicionamiento de micréfonos y para entrenamiento
auditivo especifico, ademas de adquirir habilidades en el momento de la mezcla de audio ya que esta
en la capacidad de emular fendmenos y espacios acusticos mediante procesos digitales ya que
conceptualiza y asimila los valores o paramtros necesarios para lograr dichos resultados.

3.FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
e Descripcion de la(s) Actividad(es)

De manera individual resolver el Taller No 1 — Fisica del Sonido que se encuentra en GoogleDrive,
responder todas las preguntas formuladas mediante la consulta de bibliografia fisica y digital para

luego sustentar cada una de ellas durante la sesion sincrénica
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e Ambiente Requerido

Saldn cerrado, luz modular y acceso a la red eléctrica y a internet.

e Materiales
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Equipo de computo y plataforma virtual

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Evidencias de Aprendizaje

Criterios de Evaluacion

Técnicas e Instrumentos de

dafios del sistema auditivo.

Evidencias de
Desempeiio:

Realiza taller sobre
anatomia del oido y
naturaleza del sonido

Evidencias de Producto:

Entrega taller resuelto
sobre anatomia del oido y
naturaleza del sonido.

Evaluacion

Evidencias de 1.Reconoce las propiedades
Conocimiento: acusticas del sonido y las aplica

en procesos digitales.
Identifica los fendmenos
fisicos y su relacién con la 2. Identifica los fendbmenos
captura de material sonoro. | fiSiCOs y su relacion con la

captura de material sonoro.
Reproduce correctamente .
los fenémenos fisicos en un | > Reconog_e_los organos del
sistema digital. sistema auditivo.
Reconoce los 6rganos del
sistema auditivo.
Reconoce y previene los Foro
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5. GLOSARIO DE TERMINOS

Arménico: Componente sinusoidal de una onda periddica cuya frecuencia es multiplo de la de otra
componente de onda denominada fundamental. Asi, en acustica, se dice que un sonido es armonico
cuando su frecuencia es multiplo de la de un sonido fundamental.

Curvas Isofénicas: Son unas curvas que delimitan zonas que tienen igual nivel de presién sonora.

Decibelio (dB): Unidad adimensional usada para expresar el logaritmo de la razén entre una
cantidad medida y una cantidad de referencia. De esta manera, el decibelio es usado para describir
niveles de presion, potencia o intensidad sonora.

Difraccion: Es la distorsién de una onda frontal causada por la presencia de un obstaculo en un
campo sonoro.

Distorsién: En un sistema transmisor o reproductor de sonido es cuando se realiza la transmisién
o reproduccioén con variacion en la forma de la onda. Existen varios tipos de distorsion.

Eco: Es una onda reflejada con una intensidad y un retardo suficiente para poder percibirse de un
modo cualquiera como una onda distinta de la transmitida directamente.

Efecto Doppler: Variacion aparente de la frecuencia de una onda, que se debe a una variacién de
la distancia entre la fuente y el observador.

Frecuencia: Es el numero de oscilaciones de una onda acustica senoidal ocurrida en el tiempo de
un segundo. Es el equivalente a la inversa del periodo. Comunmente se expresa en Hz (Hertz).

Longitud de onda: Distancia entre dos puntos correspondientes a una misma fase en dos ondas
consecutivas, o bien, la distancia que recorre una onda sonora en un ciclo completo. La velocidad
de una onda, c, es constante para unas condiciones de presién atmosférica y temperatura dadas,
dependiendo unicamente del medio en que se propaga.

Periodo: Es el intervalo de tiempo de una repeticién individual de una cantidad variable que se
auto repite con regularidad.

Receptor: Persona o personas afectadas por el ruido.

Ruido: Todo sonido que sea calificado por quien lo recibe como algo molesto, indeseado,
inoportuno o desagradable.

Sonido: Es una alteracion en presion, carga, desplazamiento de particulas o velocidad de
particulas, que se propaga en un medio elastico, o también superposicidén de estas alteraciones.

Tono: Es un sonido que da una sensacion definida de frecuencia, esta comprendido dentro del; o1
margen audible entre 20 y 20.000 Hertz.
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Umbral de audicién: A una frecuencia especifica, es el minimo valor de la presidén acustica de una
onda sinusoidal de esta frecuencia, que da una sensacion musical.

Umbral de dolor: A una frecuencia dada, es el minimo valor de la presién sonora de una onda
sinusoidal a dicha frecuencia, que da una sensacién sonora de dolor.

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS

Acevedo Ogliastri, Raul Fernando (Octubre 14 de 2020).E/ Sonido en la Narrativa Audiovisual (Wordpress).
https://elsonidoenlanarrativaaudiovisual.wordpress.com/

La Vanguardia (Octubre 19 de 2020). Audiocuentos, una herramienta para huir de las pantallas
(Web). https://www.lavanguardia.com/vida/junior-report/20200420

Edicion de audio y video con software libre, Ma José Gomez Méndez 90 p.

Carabias, D. (2007). Creacion de bases pregrabadas: el" software" libre como herramienta" mas que util.
Revista Eufonia, (39), 81-89.

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha
Autor (es) | Raul Fernando Acevedo Instructor Contenidos Febrero 15 de 2021
Ogliastri Digitales

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar unicamente si realiza ajustes a la guia)

Nombre Cargo Dependencia | Fecha | Razén del Cambio

Autor (es)
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